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RAE HUVIALAKOOLI KUNSTIOSAKOND
LOOVA MEISTERDAMISE OPPEKAVA

| Oppekava liihikirjeldus

Loova meisterdamise ainekava on dokument, mille alusel toimub dppetdd Rae Huvialakooli
loova meisterdamise ringis (ldhariduskooli 1.-3. klassi &pilastele. Ope sisaldab algteadmisi
meisterdamisest, kasitodost ja kompositsioonist. Lahenemine &ppeulesannetele on
manguline, uuriv ja eksperimenteeriv. Erinevate tegevuste kaudu arendatakse kaelisi oskusi,
vaatlus- ja vérdlusoskust, analiiiisivimet ja leitakse loomingulisi lahendusi. Oppetdds ja

oppesisu valikul peetakse silmas iga dppuri individuaalset véimekust ja koostoovalmidust.

Il Oppe eesmirgid

1. Opilaste loomevbéime avastamine ja arendamine arvestades vanuselist ja
individuaalset eripara;

huvi dratamine labi mangu ja isetegemise meisterdamise juurde;

susteemse Oppe tagamine ja vbimete edasiarendamine;

vaatlusoskuse arendamine, anallUsiva ja loova mdtlemisviisi kujundamine;
loomingulise enesevaljendusoskuse arendamine;

loogilise ja tehnilise mdtlemise arendamine;

peenmotoorika, kate osavuse ja koordinatsiooni arendamine;
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tdnapaevaste materjalide, t6dvahendite ja kaasaegsete tehnoloogiliste ja tehniliste

votete tundmadppimine parema enesevaljendusoskuse saavutamiseks;

9. laste omaalgatuse toetamine, iseseisvate valikute ja otsustuste toetamine
loometegevuses;

10. keskkonnasaastliku métteviisi juurutamine 1abi materjalide taaskasutamise;

11. r6dmu ja eduelamuse kogemine oma ideede teostamisest meisterdamisel, osalemine

naitustel ja konkurssidel- suhtlemine kunstiloomingu kaudu.
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Il Oppetodo korraldus

1. Oppetdd peamiseks vormiks on &ppetund (1 akadeemiline tund — 45 min). Oppetdd
vormiks vdivad olla veel lahtine tund, konkurss, t66tuba, laager, ekskursioon jne.
2. Ainekava kestus on (ks dppeaasta. Uhes dppeaastas on 35 dppenadalat.

3. Tundide arv nadalas voib olla 1-2 tundi.

IV Opitulemused

Meisterdamise ainekava labinud &pilane:

a. on omandanud eakohased kaelised oskused ja toovotted, voolib ja meisterdab
looduslikest ja tehismaterjalidest;

b. tunneb, oskab valida ja ohutult kasitseda pdhilisi todvahendeid ja materjale vastavalt
eesmargile;

2. tunneb ja oskab valida sobivad tehnoloogilised vdi tehnilised vbtted oma ideede
elluviimiseks;

3. tunneb eakohases mahus kunsti- ja kasitddalast sdnavara ja termineid;

oskab vaadelda.

V Oppe sisu

1. Erinevate t66vdtete ja vahendite tundma dppimine ja kasutamine loomingus;

2. Vormi, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel,

3. Rebitud, Idigatud, punutud, volditud ja voolitud mahulised t66d;

4. Erinevad looduslikud ja tehismaterjalid, nende kasutamine mahuliste kompositsioonide

meisterdamiseks. Tehnikate ja materjalide kombineerimine. Turvaline ning
keskkonnasaastlik tarbimine;

a. Fantaasiatédd. Ideede valjendamine fantaasiakujundite kaudu kasutades Opitud
toovotteid, materjale, tehnilisi oskusi. Emotsioonide edasiandmine kunsti
valjendusvahendite abil;

Kunstiteoste vaatlemine ja selle lle arutlemine;

Umbritseva keskkonna véi eseme jéljendamine.

VI Hindamine ja tagasiside

Oppetdd véltel kasutatakse kujundavat hindamist. Hindamiseks ja tagasiside saamiseks on
ka Opilastodde naitustel osalemine. Hindamise aluseks on Rae Huvialakooli kunstiosakonna

Opilaste hindamisjuhend.



