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RAE HUVIALAKOOLI KUNSTIOSAKOND
DIGIKUNSTI OPPEKAVA
Digital Art

I Oppekava liihikirjeldus

Digikunsti dppekava on dokument, mille alusel toimub 6ppetdd Rae Huvialakooli

kunstiosakonna digikunsti erialal uldhariduskooli 6.-9. klassi vanuserihmas.

Digikunsti kursus Uhendab figuuri- ja karakteridisaini, narratiivse kujutamise,
lihtsustatud arhitektuuri, keskkonnaehituse, kompositsiooni ja sissejuhatus
animeerimisse. Anime karakterite joonistamine on laiendatud terviklikuks
visuaalkunsti suunaks. Oppetd6 toimub kolmes loogilises etapis: paberil visandamine
ja vaatlusjoonistus, digitaalne t66 Adobe Frescos, visuaalne jutustamine koos

likumise ja lihntanimatsiooni elementidega.

Oppekava keskmes on noorteparane ja manguline uurimuslik lahenemine, mis
Uhendab joonistamisoskuste arendamise loovuse, tehniliste t6dvotete ja visuaalse
métlemise arendamisega. Ope toetab 6pilaste isikuparast enesevaljendust ning
valmistab neid ette visuaalse kultuuri mdistmiseks, tehnoloogia kasutamiseks ja

iseseisvaks loovtooks.

Il Oppe eesmargid

1. arendada dpilaste oskust kujutada inimfiguuri, karaktereid ja visuaalseid stseene;

2. tutvustada anime karakteri stiili ning selle iseloomulikke jooni ja Ulesehitust;

3. Opetada kompositsiooni, perspektiivi ja lihtsustatud ruumi kujutamist (nt
arhitektuursed elemendid ja loodusvormid);

4. anda pohiteadmised varviteooriast ning selle rakendamisest meeleolu loomisel;

5. suunata dpilasi looma lihntsamaid visuaalseid narratiive ja koomiksilaadseid

kompositsioone.
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6.

tutvustada digitaalse joonistamise tooriistu (nt Adobe Fresco) ning toetada tehnilist
arengut;
anda sissevaade visuaalsesse jutustamisse ja lintsustatud animatsiooni

loomisesse;

8. julgustada loovust ja visuaalset enesevaljendust eri kujundusulesannete kaudu;

9. arendada dpilaste oskust analltsida oma ja kaasodpilaste loomingut, toetades

M.
1.

visuaalse kirjaoskuse kasvu.

Oppetdd korraldus
Oppetd6 peamiseks vormiks on dppetund (1 akadeemiline tund — 45 min).
Oppetd6 vormiks véivad olla veel lahtine tund, konkurss, t6dtuba, laager,

ekskursioon, e-6ppetund jne.

2. Oppekava kestus on (ks dppeaasta. Uhes dppeaastas on 35 dppenadalat.

Tundide arv Uhes nadalas: 2 tundi.

IV Opitulemused

Digikunsti ainekava labinud dpilane:

1.
2.
3.

oskab kujutada inimest ja karaktereid anime stiilis;

tunneb pdhivdtteid figuuri proportsioonide ja likumise kujutamiseks;

on katsetanud erinevaid joonistusviise ja kujutamislaade nii paberil kui
digitaalselt;

oskab kasutada Adobe Fresco tooriistu digijoonistuses ning hallata kihte,

pintsleid ja varvikasutust;

5. on loonud oma karakteri ja arendanud selle pdhjal lintsa visuaalse narratiivi;

6. on kavandanud lihikese visuaalse loo vdi stseenijada (stseenikavandi), mis

toetab narratiivset valjendust;

on katsetanud animatsiooni loomisega, kasutades digitaalseid meetodeid
lihtsustatud liikumisstseenide loomiseks;

oskab visuaalselt valjendada dialoogi, emotsioone ja liikkumist karakterite ja
stseenide kaudu;

oskab reflekteerida oma tdédprotsessi ja anda konstruktiivset tagasisidet

kaasopilaste loomingule.
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V Oppe sisu

| trimester: joonistamisoskuse arendamine, vaatlemine, kompositsioon, anime stiili
sissejuhatus, animatsiooni sissejuhatus

Il trimester: digitaalne joonistamine Adobe Frescoga, oma karakteri loomine ja
stiliseerimine, animatsioonitehnikad

[l trimester: narratiivi, stseeni, visuaalse loo Ulesehitus; tausta joonistus;
animatsiooni projekt: idee ja storyboard

Voéimalikud tddriistad 3. trimestril:

e Adobe Fresco (animatsioon ja illustratsioon)

e Storyboard That vdi paberil storyboarding

e Google Slides/PowerPoint I6pptulemuse esitlemiseks

VI Hindamine ja tagasiside

Oppetd6 kaigus kasutatakse kujundavat hindamist. Hindamisel arvestatakse dpilase
ideekasitlust, oskust materjali kasutada, arengut ja katsetamisjulgust, pihendumist
tooprotsessil. Hindamiseks ja tagasiside saamiseks on ka opilastodde naitustel
osalemine. Hindamise aluseks on Rae Huvialakooli kunstiosakonna &pilaste

hindamisjuhend.



