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Arvutimuusika ainekava

Ainekava liihikirjeldus

Arvutimuusika ainekava on dokument, mille alusel toimub dppet66 Rae Huvialakooli
Arvutimuusika tilddppes.

Ainekava alusel toimuv dpe on mdeldud muusikahuvilistele dpilastele, kes on huvitatud
arvutipohise heliloominguga tegelemisest, helisalvestus oskuste omandamisest ja praktilisest
valjundist lavaheli tegemisel. Silmas on peetud maksimaalselt iga dppuri voimeid, loovust ja

koostoovalmidust.

Oppetoo korraldus

Oppetd6 peamiseks vormiks on dppetund (1 akadeemiline tund — 45 min.) Oppetdd vormiks
voivad olla veel lahtine tund, konkurss, esinemine, tootuba, laager, kontserdikiilastus,
ekskursioon. Oppetdd sisaldab iseseisvat todd.

Oppeperiood on 1 dppeaasta.

Uhes dppeaastas on 35 dppenidalat.

Maksimaalne tundide arv arvutimuusikadppes on 1 tundi nddalas.

Oppeesmiirgid

Arvutimuusika alaste teadmiste omandamine, arvestades Opilase individuaalseid vdimeid,

eripéra, arengut, iseseisvust, omaalgatust, aktiivsust;
1) arvutimuusika pohialuste omandamine;
2) muusikahuvi tekitamine, selle hoidmine ja siivendamine;
3) analiiiisimisoskuse ja muusikalise maitse arendamine;
4) 1iseseisva t00 oskuste kujundamine;
5) loovuse arendamine;

6) isikupérase viljendusstiili kujundamine;
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7) koosmusitseerimise ja improviseerimisoskuse arendamine.

Padevused

Péadevused kujunevad Oppeprotsessis, aga ka tunni- ja koolivélises tegevuses. Padevused on
oppekavas esitatud viie riihmana: Opipddevus, tegevuspadevus, véairtuspadevus,
enesemadratluspadevus, ainepddevus.

Pédevused on koikidel doppijatel mingil tasemel olemas ning nende jélgimine ja suunamine on
tulemuslikum dpetajate ja kooli-kodu koostdds. Opetaja on selles koostods suunaja, kes

planeerib dppe- ja kasvatustdd pdhisuunad, kaasates dpilase enda aktiivsust.

Arvutimuusika ainekava taotleb dpilasel jargmiste tildpadevuste kujunemist:

1) Opipddevus - ldbi tOhusate Opistrateegiate juhtida Opitegevust; hédlestada ja
motiveerida Opitegevust arvutimuusikadppes; olla avatud uutele teadmistele ning
hinnata oma dpitegevust;

2) tegevuspadevus — luua tegevuseesmirke ja oskus ndha ette oodatavaid tulemusi
arvutimuusika alal; valida huvitavaid tegevusvahendeid ja oskus teha koost6od.

3) véartuspadevus - suutlikkus tajuda 1abi muusika ja musitseerimise oma seotust teiste
inimestega, oma ja muude rahvaste kultuuriga, loodusega, inimese looduga;

4) enesemddratluspddevus - oskus hinnata iseennast ja oma mingu, kujundada libi
arvutimuusikadppe end isiksusena.

5) ainepéddevus - kujuneb arvutimuusikadppe kaudu saavutatud dpitulemuste alusel.

Opitulemused

Arvutimuusikadppe iilesandeks on Opilase muusikaliste ja loomevdimete avastamine ja
kavakindel arendamine, et aidata kujuneda isiksusel, kes:

1) matleb loovalt;

2) tunneb ja oskab kasutada osasid muusika produtseerimiseks vajalikke programme;

3) tunneb heli fiiiisikalisi omadusi;

4) tunneb lavaheli seadmete to0printsiipi ja oskab neid algtasemel kasutada ;

5) oskab teha iseseisvat t60d, on valmis koostooks;
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Oppeprotsess

Oppeprotsess hdlmab jargmist:

e Arvutimuusikas kasutatavate programmide ja seadmete iildtutvustus. Programmid:
Cubase, Logic, Ableton, Fruity Loops, Pro Tools jt. Seadmed: AD/DA konverterid,
mikserpuldid, MIDI klaviatuurid. Seadmete ihendamine ja tookorda seadmine.
Seadmete funktsioonide tundmadppimine.

e Heli fliiisikalised omadused. Digitaalne helito6tlus. Helirezii — salvestamine stuudios
ja kontserdil. Salvestamisel kasutatava heliaparatuuri omadused ja kasutamise
pohitded. Erinevate instrumentide salvestamistehnikad.

e Sekventserprogramm Cubase. Programmi iilesehitus ja funktsionaalsus.

e Cubase helitdotlus. Erinevat tiiiipi mikrofonide tundma oppimine. Salvestamine
mikrofoniga. Vokaali salvestamine. Instrumentide salvestamine. Praktiline tegevus:
helikorje. Samplite ja loop‘ide loomine.

e Salvestatud heli jareltootlus. Sagedusribad, heli kompresseerimine, heliefektid

e MIDI. Cubase MIDI keskkond. Pohimdtted ja funktsionaalsus. MIDI konktrollerid.
MIDI faili loomine. MIDI faili salvestamine. MIDI faili export ja import. MIDI
mapping. Tarkvaralised instrumendid. Samplerid.

Praktiline tegevus: MIDI instrumentide ithendamine arvutiga. MIDI {ihenduste
loomine arvuti ja MIDI kontrolleri vahel ( mapping ). Muusika produtseerimine MIDI
kontrollerite ja tarkvaraliste instrumentide abil. Osaliselt eelsalvestatud pala elavas
esituses esitamine DAW ja MIDI kontrolleri abil.

o Stiilipdhine tarkvarainstrumentide valik ja arranZeerimise pdhialused.

e Miksimine ja mastering.

Esinemised:

1) Ijall poolaastal. Omaloomingulise teose esitamine.
2) Ijall poolaastal. Helisalvestus sessioon.

3) Ijall poolaasta. Joulu- ja kevadkontsertide helindamine ja assisteerimine

Hindamine:

sonaline hinnang ja arvestus.

Tunnistus 1 korda aastas (juunis).
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Arvestus:

1) II poolaastal. Omaloomingulise teose sisukus, esitus, teose analiilisimise oskus.
2) II poolaastal. Helisalvestus sessioon. Mikrofonide valik ja mikserpuldi seadistamine
kontserdi helindamiseks.

3) Ijall poolaasta. Joulu- ja kevadkontsertide helindamine.



